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נכתב ע"י אלה לב  וגיא אלרם
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שיעור מספר 5 – ביצוע חוזר והחלפת תלבושות
יש ללחוץ על הצלמית                הממוקמת על שולחן העבודה שלכם.
חזרה על השיעור הקודם....
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מה תשרטט הדמות על המסך עם הפעלת
2.  התסריט הבא:
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____________________________________________

3. מה תשרטט הדמות על המסך עם הפעלת התסריט הבא:
[image: image8.png]


[image: image9.png]


____________________________________________
4. מה תשרטט הדמות על המסך עם הפעלת התסריט הבא:
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____________________________________________
5. מה תשרטט הדמות על המסך עם הפעלת התסריט הבא:
____________________________________________
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6. כיצד יש לשנות את התסריט אם ברצוננו לקבל שירטוט של מעגל? 
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7. לבנה חדשה:                               כאשר רוצים שתהליך מסוים יחזור על עצמו שוב ושוב, משתמשים בלבנה זו.
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משימת רמזור - Traffic  Light. 
8. צרו באמצעות תוכנת ה – Scratch עמוד רמזור שיורכב ממלבן ועליו 3 עיגולים.  
התסריט ידמה פעולת רמזור והאורות יתחלפו בין אדום, כתום וירוק.  
הרמזור יחזור על הפעולות הבאות: 20 שניות יידלק האור האדום, 
שנייה אחת יידלק האור הכתום ואז 15 שניות יידלק האור הירוק.  
לאחר מכן הנורה הירוקה תהבהב 3 פעמים (כל הבהוב שנייה אחת), ואז תדלק הכתומה 
למשך שנייה אחת. לאחר מכן יידלק האור האדום מחדש וכך זה יימשך לעולמים....
רמז: החלפת האורות יכולה להתבצע על ידי החלפת תלבושות.

הערה: ניתן להחליף שם  לתלבושת ולתת שם בעל משמעות כמוgreen, red, yellow 
9. בסיום המטלה , יש לשתף את הפתרון בסטודיו: 
https://scratch.mit.edu/studios/3469888
בהצלחה !!!
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